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ЗАКЛЮЧЕНИЕ

ЭКСПЕРТНОЙ КОМИССИИ ПО ВОПРОСАМ НРАВСТВЕННОСТИ 

СОЦИАЛЬНОЙ ИНФОРМАЦИИ № 12/2
01 ноября 2011 г.






          г. Санкт-Петербург

Введение


Экспертная комиссия по вопросам нравственности социальной информации по запросу ряда москвичей вынесла решение по экспертизе нравственности и безопасности для детской аудитории электронной on-line игры «Понаехали тут!», размещенной на Интернет-ресурсе moswar.ru в свободном доступе.
В ходе заочного (в форме рассылки материалов в адрес членов Экспертной комиссии) и очного (в формате проведения заседания Экспертной комиссии 1 ноября 2011 г., протокол № 12, п.1) рассмотрения вопроса,
Экспертная комиссия в составе:

· Артюх А.А. – руководитель отделения по Санкт-Петербургу Регионального Общественного Движения Народный Собор;

· Выскубова Л.В. – создатель сайта Pensionerka.net;

· Дворко С.Б. – Председатель Правления МОО «Национальный совет социальной информации»;

· Демидов А.А. – Председатель правления МОО «Информация для всех»;

· Залыгин В.В. - Председатель Правления Санкт-Петербургского отделения МОО «Национальный совет социальной информации»;

· Зимбули А.Е. - доктор философских наук, профессор кафедры эстетики и этики РГПУ им. А.И. Герцена;

· Ковальчук В.Э. – Сотрудник Управления специальной связи и информации ФСО в Северо-Западном федеральном округе;
· Куганов В.Г. – доцент, кандидат экономических наук, Председатель Совета молодых ученых Санкт-Петербурга;
· Протанская Е.С. – доктор философских наук, профессор, декан психолого-педагогического факультета СПбГУ культуры и искусств; 

· Ревенко Н.В. - Психолог-консультант, кандидат психологических наук, член Совета Московского отделения «Женщины России»;

· Туликов А.В. – юрист, координатор программы «Право и общество в цифровую эпоху» МОО «Информация для всех»;

· Хоменко И.А.  - к.п.н., доцент, зав.кафедрой педагогики и психологии семьи Института детства РГПУ им. А.И.Герцена, автор сайта «Inter-ПЕДАГОГИКА».

установила:

1. Информация, предоставленная на оценку аспектов нравственности, сообщает о том, что предложенная on-line игра основана на бесплатном участии всех желающих. Игра размещена в свободном доступе и носит коммерческий характер, так как ряд услуг в игре предоставляются на платной основе. Игра защищена авторскими правами и принадлежит авторам и распространителям информации компании ООО «Дестени Девелопмент». Согласно «Википедии» - «это российская компания-разработчик многопользовательских браузерных онлайн игр. Образована в 2008 году и является одной из ведущих компаний в области разработки, оперирования и лицензирования многопользовательских онлайн игр, относящихся к жанру MMORPG». Запрос на оценку нравственности онлайн игры «Понаехали тут!» отправлен физическими лицами из г. Москвы, обеспокоенными опасным с точки зрения разрушения нравственных ценностей влиянием игры на мировоззрение и действия детей. 

2. Информационный продукт ориентирован на самый широкий состав участников с целью организации проведения досуга в Интернете в форме сетевой on-line игры. Сюжет и слоганы игры определяют её направленность на подготовку людей к особым сложным условиям жизни в современном мегаполисе, формируя его в образе города Москвы: «Бесплатная браузерная онлайн игра «Понаехали тут!» - это новая юмористическая и очень циничная on-line игра о тяжелой жизни в столице. Среди прочих браузерных игр, ее выделяет интересный сюжет и квестовая система». По оценке, предоставленной заявителями статистики возрастного ценза участников, сообщено, что участие в игре принимают не только молодёжь и взрослые люди, но также и большое число детей, не достигших возраста 14 лет. На момент составления настоящего заключения игра действует уже более года и имеет успех у молодых людей. Согласно предоставленных сведений, в ней принимают участие сотни и сотни тысяч людей, что говорит о большом влиянии данной информации на социальную среду нашего государства. 

3. Важно отметить, что создатели игры - это искушённые профессионалы своего дела, поэтому игра выполнена не только высокохудожественно, но и технологично, что привлекает многих игроков. В ней использованы ряд психологических приёмов, рассчитанных на разные социальные взгляды как возрастного, гендерного, так и этнического характера. Важным фактором в игре является её базовая установка, разделяющая игроков на два противоборствующих лагеря – это «коренные» и «понаехавшие». Действия игры разворачиваются на образах, тесно связанных с реальными событиями и наименованиями, существующими в жизни, а именно в городе Москве и Московской области. В данном случае важно отметить, что подобные сравнения, противопоставления, критика и сатира могут стать основой событий и действий, которые игроки могут непроизвольно ассоциировать и реализовать в реально существующем социальном пространстве, ввиду его приближенности к условиям и образам предложенной игры. 

4. Психологическими особенностями игры являются не только близость «событий» и «действий» игры к существующей социальной среде и географическим объектам (в отличие от аналогов, где игровой процесс происходит в фантастическом мире, а игровые персонажами являются представителями вымышленных, фантастических рас или народов – орки, инопланетяне, барантусы и т.п.), но использование устоявшихся социальных образов-стереотипов. Основную психологическую проблемную интригу с точки зрения нарушения нравственных основ составляет направление предлагаемых действий и форм решения ряда игровых заданий. Условия игры ставят перед игроком ряд задач, провоцирующих его на свершение целого комплекса имитаций конфликтных действий, противоречащих нормам законодательства Российской Федерации и установленным социальным нормам поведения граждан. С точки зрения оценки психологии свершения игроком ряда действий в игровой среде очевидно, что авторы игры ставят перед игровой аудиторией целый ряд действий, способствующих выработке некоей «нормы» асоциального поведения, необходимой для успешного прохождения игровых уровней и получения соответствующего повышения своего рейтинга и количества игровых ресурсов (игровых валют и предметов). Примером могут послужить следующие страницы и задания игры: игра с «одноруким бандитом» в Казино, а сегодня игорный бизнес не только ограничен законодательством РФ по возрасту участников, но и по регионам страны; вложить свои средства в финансовую «пирамиду», что подразумевает иждивенчество и зачастую может провоцировать участие в мошенничестве; давать взятки и «налаживать» связи с полицией, по существу это призыв к коррупционным действиям; предложение ограбить банк; предложение «наводить порядок» через поддельные документы и самодельную форму работника ОМОНа и много другое. Очевидно, что подобные задания для взрослого человека могут показаться забавными и сатиричными по отношению к существующим нормам поведения в социальной среде. Но статистика показывает, что большим числом участников, а также пассивной аудиторией игры являются дети, подростки и молодые люди, не достигшие физической, сознательной и психической зрелости. Подобные игровые задания могут вызвать подмену в сознании детей и молодёжи существующих правовых норм, социальных и нравственных ценностей человека, тем самым свершая формирование у данной аудитории искривлённых, то есть девиантных, асоциальных норм поведения, в дальнейшем подталкивающих молодых людей на осуществление предложенных «игровых» противоправных и асоциальных образцов поведения уже в реальной социальной среде. 

5. В связи со сложностью и большим объёмом предложенной информационной продукции (игры) максимальное внимание уделялось только ряду безнравственных аспектов информации, попавших в игру, определяющих наиболее опасные с точки зрения общественной нравственности явления. 
Психологической основой игры является её социальная агрессивность, когда игрок ставится на место человека использующего все социальные механизмы для личной выгоды, используя как разрешённые законом пути обогащения и развлечения, так и «скрытые» резервы социальной коммуникации, подразумевающие недобросовестные конкурентные шаги и противоправные действия. В данном случае важно понимать, что авторы игры не призывают аудиторию к прямым противоправным действиям, но пропагандируют доктрину теневого образа жизни с использованием двойных стандартов общественной морали. Здесь используется главная мысль, что важен результат победы игрока над своими конкурентами любыми разрешёнными и запрещёнными в обществе методами. Мало того, в игре подразумевается и корпоративная деятельность людей, объединяющихся с целью достижения результатов на основе таких же двойных стандартов как правового характера, так асоциального и откровенно девиантного поведения. Такие объединения можно назвать бандами или воровскими или бандитскими формированиями. Учитывая современное стремление молодёжи к объединению своих интересов данная тенденция, бесспорно, будет довлеть к созданию молодыми людьми маргинальных групп, в т.ч. способных к организованным антиправовым выступлениям. Примером этим словам может послужить предложение в игре бороться с конкурентами «стенка на стенку», громить ресторан конкурентов. Недвусмысленным посылом к противоправным действиям является призыв изготавливать зажигательные смеси, «крышевать» представителей малого бизнеса (уличные киоски), осуществлять сбор компромата на конкурентов, совершать продажу секретных документов иностранным разведкам, осуществлять получение кредитов по поддельным и чужим документам, осуществлять воровство материальных ценностей с предприятий, организовывать хулиганские акции, проводить акции вандализма, столкновения и противостояние действиям правоохранительных органов, а именно, полиции, а также сообщение о высокопоставленных покровителях говорит о наличии и «норме» коррупционных отношений в обществе, а именно в Москве. В данных примерах наглядно представлены образцы призывов к асоциальным действиям, нарушение норм безопасности государственного, личностного и общественного порядка. Наличие ссылок на коррупционные отношения в законодательных, исполнительных и муниципальных органах власти говорит о нарушении норм достоверности информации, так как по существу не носят доказательств явления таковых. 
И самым важным аспектом нарушения нравственных устоев в данной игре является тенденция планомерного и всестороннего разрушения личных и общественных ценностей: идеалов, добродетелей (честности, свободы, трудолюбия, веры, уважения, дружбы, любви, милосердия, послушания, правдивости), законопослушания, восприятия ценности жизни, здоровья, патриотизма, социальной ответственности. 

6. Важно уделить внимание и правовой оценке информации, предлагаемой в данном информационном продукте (игре). 

Заключение Экспертной комиссии
По ряду формальных признаков рассматриваемые сюжеты подпадают под действие Федерального закона Российской Федерации от 29 декабря 2010 г. № 436-ФЗ «О защите детей от информации, причиняющей вред их здоровью и развитию» и подготовка настоящего заключения может послужить, в том числе, и основой для создания механизмов реализации названного ФЗ в связи с наступлением его действия.
Руководствуясь пунктами 2.2 и 2.3 Положения об Экспертной комиссии по вопросам нравственности социальной информации в связи с указанными выше факторами Экспертная комиссия признает безнравственным содержание электронной on-line игры «Понаехали тут!», размещенной на Интернет-ресурсе в свободном доступе, выпускаемой ООО «Дестени Девелопмент».

Исходя из вышеозначенного и руководствуясь п. 3.1 и 4.1 Положения об Экспертной комиссии по вопросам нравственности социальной информации
Экспертная комиссия рекомендует

Поручить МОО «Национальный совет социальной информации» направить настоящее заключение владельцу домена, на котором размещена данная on-line игра, в Генпрокуратуру РФ, Министерство связи и массовых коммуникаций РФ, Комитет по безопасности Государственной Думы Федерального Собрания Российской Федерации, Комитет по делам женщин, семьи и детей Государственной Думы Федерального Собрания Российской Федерации, Губернатору города Москва с целью прекращения распространения данного безнравственного информационного продукта, наносящего вред здоровью, нравственному и духовному развитию детей (ст. 14 Федерального закона «Об основных гарантиях прав ребенка в РФ»  от 03.07.1998). 

	Сопредседатель Экспертной комиссии, председатель Правления МОО «Национальный совет социальной информации»
С.Б. Дворко
	Сопредседатель Экспертной комиссии,

председатель Правления МОО «Информация для всех»

А.А. Демидов


Ответственный секретарь Экспертной комиссии



Д.С.Анисимов

